Pamokos tema: Grafinis dizainas: Istorijos ant maiseliy (2 pamokos)

Pamokos tikslas: Mokiniai gebés paaiskinti grafinio dizaino principus, taikyti juos kuriant medziaginio
maiselio dizaing. Mokiniai taip pat gebés sukurti trumpa tekstg, paaiskinantj maiselio dizaino reikSme.

Mokymo priemonés:

1. Vadoveéliai ir mokymo medZziaga apie grafinj dizaing

2. MedzZiaginiai maiseliai

3. Tekstiliniai dazai, markeriai

Pamokos eiga:

Jvadas ( 5 min.):

¢ Mokiniy pasveikinimas ir jvedimas j pamokos tema.

¢ Trumpa diskusija apie grafinio dizaino svarbg Siuolaikiniame pasaulyje.
¢ Pamokos temos pristatymas: , Istorijos ant maiseliy“.

Pagrindiné dalis.

Teoriné dalis ( 15 min.)

¢ Grafinio dizaino principy (kompozicija, spalvy teorija) paaiskinimas.

¢ Pavyzdziy demonstravimas, kaip grafinis dizainas gali biti naudojamas istorijoms pasakoti.
Supazindiname mokinius su grafinio dizaino principais, tokiais kaip kompozicija, spalvy teorija,
padedame jiems suprasti, kaip Sie elementai gali bati naudojami kuriant patraukly maiselio dizaing, kuris
atspindéty pasirinktg idéja.

Praktiné dalis ( 70 min.)

e mokiniai kuria eskizg, kaip atrodys jy maiselis, atsizvelgiant j grafinio dizaino principus. Eskizg perkelia
ant maiselio.

¢ Darby pristatymas:

e Diskusija apie sukurty darby stiprigsias ir silpngsias puses.
Apibendrinimas:

¢ Pagrindiniy grafinio dizaino principy pakartojimas.

Namuy darbai: sukurti trumpg tekstg (2-3 sakinius), kuris paaiskinty, kg vaizduoja maiselis ir kodél tai
svarbu.
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